import java.util.ArrayList;
/*
 * Created on 07.04.2004
*/
public class EineListe {

public static void main(String[] args) {


// eine ArrayList mit 10 Eintraegen


ArrayList liste = new ArrayList(10);


// Liste füllen


for (int i = 0; i < 10; i++) {



liste.add(new Rechteck(i, i + 1));
//          Liste nach zweiten Schelifendurchlauf



//


"liste"= ArrayList  (id=17)
//



elementData= Object[3]  (id=25)
//




[0]= Rechteck  (id=28)
//





Breite= 1
//





Laenge= 0
//




[1]= Rechteck  (id=29)
//





Breite= 2
//





Laenge= 1
//




[2]= null
//



modCount= 2
//



size= 2


}


// Liste Ausgeben


for (int i = 0; i <  liste.size(); i++) {



Rechteck forRechteck = (Rechteck) liste.get(i);



System.out.println(forRechteck.Breite + "\t" + forRechteck.Laenge);


}

}
}
// *******************************
// Class Rechteck
// *******************************
class Rechteck {

protected int Breite;

protected int Laenge;

// Konstruktor

public Rechteck(int Laenge, int Breite) {


this.Breite = Breite;


this.Laenge = Laenge;

}
}
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